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SECTION A (10 x 1 = 10 marks) 

Answer ALL the questions by selecting the appropriate answers. 

1. Innovative teaching strategies mainly aim to  

 a) Increase syllabus completion speed 

 b) Encourage active and creative learning 

 c) Promote rote memorization    d) Reduce teacher involvement 
         கற்பித்தல் உத்திகளின் முக்கி஬ ந ோக்கம்  

 அ) போடத்திட்டத்தத முடிக்கும் நலகத்தத அதிகரித்தல் 

 ஆ) சுறுசுறுப்போன ஫ற்றும் ஆக்கப்பூர்ல஫ோன கற்மதய ஊக்குவித்தல் 

 இ) ஫னப்போடம் செய்லதத ஊக்குவித்தல் 

 ஈ) ஆசிரி஬ரின் ஈடுபோட்தடக் குதமத்தல்; 

2. The  teaching method that  supports constructivist learning is 

 a) Project-based learning  b) Lecture method 

 c) Dictation method   d) Drill and practice 
 பின்லரும் கற்பித்தல் முதமகளில் இது         கற்மதய ஆதரிக்கிமது 

 அ) செ஬ல் திட்ட அடிப்பதடயியோன கற்மல் 

 ஆ) விரிவுத஭ முதம   இ) செோல்லசதழுதுதல் முதம 

 ஈ) பயிற்சி ஫ற்றும் சதோடர்ப்பயிற்சி 

3. A major advantage of E-learning is  

 a) Limited access to resources b) Fixed learning schedule 

 c) Lack of interaction d) Flexibility in time and place of learning 
 மின் கற்மலின் முக்கி஬  ன்த஫  

 அ) லரங்களுக்கோன லத஭஬றுக்கப்பட்ட அணுகல் 

 ஆ) நிதய஬ோன கற்மல் அட்டலதை     இ) ஊடோடல் இல்யோத஫ 

 ஈ) கற்மலின் ந ஭ம் ஫ற்றும் இடத்தில் ச கிழ்வுத்தன்த஫ 

4. A commonly used LMS is 

 a) MS Paint b) Moodle c) Notepad d) Calculator 
 பின்லருலனலற்றில் சபோதுலோகப் ப஬ன்படுத்தப்படும் கற்மல் ந஫யோண்த஫ 

அத஫ப்பு  

 அ) ஋ம்஋ஸ் சபயிண்ட்  ஆ) மூடுள்  

இ)ந ோட்நபட்   ஈ) கோல்குநயட்டர் 

5. An educational benefit of social networking is 

 a) Online gaming   b) Sharing learning resources 

 c) Spreading misinformation d) Cyberbullying 



 பின்லருலனலற்றில் ெமூக லதயப்பின்னலின் கல்வி ெோர்ந்த  ன்த஫  

 அ) ஆன்தயன் விதர஬ோட்டுகள் 

 ஆ) கற்மல் லரங்கதரப் பகிர்ந்துசகோள்ளுதல் 

 இ) தலமோன தகலல்கதரப் ப஭ப்புதல் 

 ஈ) தெபர் மி஭ட்டல் 

6.  The skill developed through the use of social networking in education is 

 a) Handwriting skill  b) Memorization skill 

 c) Calculation skill  d) Communication skill 
 கல்வியில் ெமூக லதயப்பின்னதயப் ப஬ன்படுத்துலதன் மூயம் இந்தத் திமன் 

ந஫ம்படுத்தப்படுகிமது 

 அ) தகச஬ழுத்துத் திமன்  ஆ) நிதனலோற்மல் திமன் 

 இ) கைக்கீட்டுத் திமன்  ஈ) தகலல் சதோடர்புத் திமன் 

7. Continuous professional development encourages teachers to  

 a) Follow outdated methods  b) Adapt to new teaching strategies 

 c) Avoid collaboration  d) Ignore educational changes 
 சதோடர்ச்சி஬ோன சதோழில்முதம ந஫ம்போடு ஆசிரி஬ர்கதர            

     ஊக்குவிக்கிமது 

 அ) பதற஬ முதமகதரப் பின்பற்றுதல் 

 ஆ) புதி஬ கற்பித்தல் உத்திகளுக்கு ஌ற்ப ஫ோறுதல் 

 இ) ஒத்துதறப்தபத் தவிர்ப்பது 

 ஈ) கல்வி ஫ோற்மங்கதரப் புமக்கணிப்பது 

8. A common way to provide in-service education is 

 a) Entrance examination  b) School admission 

 c) Orientation programme  d) Internship 
 பின்லருலனலற்றில் இது பணியிதடக் கல்விக்கோன சபோதுலோன முதம஬ோகும். 

 அ) நுதறவுத் நதர்வு  ஆ) பள்ளி நெர்க்தக 

 இ) அறிமுகத் திட்டம் ஈ) உள்ரகப் பயிற்சி 

9. Artificial Intelligence in education is mainly used to  

 a) Replace teachers completely 

 b) Increase classroom size 

 c) Reduce learning resources 

 d) Personalize learning for students 
 கல்வியில் செ஬ற்தக நுண்ைறிவு முக்கி஬஫ோக இ      ப் 

ப஬ன்படுத்தப்படுகிமது 

 அ) ஆசிரி஬ர்கதர முழுத஫஬ோக ஫ோற்றுலதற்கு 

 ஆ) லகுப்பதம அரதல அதிகரிப்பதற்கு 

 இ) கற்மல் லரங்கதரக் குதமப்பதற்கு 

 ஈ) ஫ோைலர்களு க்நகற்ம தனி ப஬னோக்கப்பட்ட கற்மல் 

10. The main objective of STEAM education is to  

 a) Focus only on examinations b) Reduce practical activities 

 c) Encourage interdisciplinary learning and creativity 

 d) Promote rote memorization 
 STEAM கல்வியின் முக்கி஬ ந ோக்கம்  

 அ) நதர்வுகளில் ஫ட்டும் கலனம் செலுத்துலது 

 ஆ) செ஬ல்முதம  டலடிக்தககதரக் குதமப்பது 

 இ) பல்துதம கற்மல் ஫ற்றும் பதடப்போற்மதய ஊக்குவிப்பது 



 ஈ) ஫னப்போடம் செய்லதத ஊக்குவிப்பது 

 

SECTION B (10 x 2 = 20 marks)  

Answer any TEN questions in about 50 words each. 

11. Mention the features of cooperative learning. 
                             

12. Describe the advantages and disadvantages of Flipped learning. 
                                         

13. Analyse the role of video conferencing in modern learning. Give your 

answers with reference to History classrooms. 
                                               

                                               

14. How do digital resources support self-learning? 
இ                                    

15. What is Intelligence Augmentation (IA) and distinguish it from Artificial 

Intelligence 
                                இ           

                          

16. List out any four websites for History education. 
                                              . 

17. Differentiate between technical networking and personal networking in 

education. 
                                              

                    

18. Why is continuous professional development important for History teachers 

in the digital age? 
                                             

                    

19. How does M-learning support’ anytime, anywhere’ learning? 
M-                      இ                           

20. Describe the essential qualities of an effective History teacher. 
                                           

21. Outline any four  precautions teachers should take when using social 

networking platforms with students. 
                                               

                                                

         

22. How does online pedagogy promote learner autonomy? 
                                       

 
SECTION C (4 x 5 = 20 marks)  

Answer any FOUR questions in about 200 words each. 

23. Explain how concept mapping can be effectively used in History classroom.  
                                           

            



24. How can WhatsApp be used as a tool for teaching and learning History? 
                                                 

                         

25. Explain the recent trends of ICT Integration in History education. 
                                           

                      

26. Teaching as a profession - Discuss and explain its importance in society. 
                -இ                          

                  

27. Discuss the role of soft skills in History classroom. 
                                         

28. "STEAM education is not about adding arts to STEM, but about recognizing 

that all meaningful inquiry is inherently interdisciplinary." Discuss this view 

with reference to a History topic. 
STEAM          STEM                       ,       

                     இ                      

                                             

         இ                    

 

SECTION D (2 x 10 = 20 marks)  

Answer BOTH the questions in about 500 words each. 

29. a) What are innovative strategies? Discuss the importance of innovative 

strategies in teaching History. 
                                               

                               

(Or) 

b) Evaluate the effectiveness of smart classroom in learning History. Support 

your answer with examples. 
                                               

                                

30. a) Analyse the curriculum trends in Finland and Australia in social science 

education. 
                                              

                               

(Or) 

b) What is reflective practice? How do reflective practices improve the 

professional growth of a History teacher? 
                                                

                                           

 

 

 


